Magie des Cartes

MA LEVEE 69 OU TETE-BECHE

J e considere que La levée 69 ou téte-Béche que je vais vous présenter peut s'apparenter
a une levée double, le magicien montre la carte du dessus et en profite pour charger
sous elle une autre carte et ces deux cartes tenues comme une sont mises de facto téte-
béche. Je ne revendique pas cette technique car elle existe déja mais je la classe volontiers
dans le chapitre des levées doubles car il s'agit bien de prendre deux cartes ensemble tout
en faisant croire que I'on montre qu'une carte.

1—Q¢(01) K¢(02) Q¥(03) — . Le jeu doit étre tenu en main droite, face en bas, pouce
allongé le long de la grande tranche droite et autres doigts sur la tranche opposée a
'exception de I'index qui est sur la petite tranche extérieure. La main gauche va retourner
la premiére carte, Q ¢, dans un mouvement de bascule et charger sous elle le K¢, poury
arriver son long doigt, le médius, va pousser vers l'intérieur la premiére carte du jeu mais
en appuyant suffisamment afin que la seconde carte se déplace 1égérement. Le but étant de
faire coulisser la premiere carte ainsi que la seconde mais dans une moindre mesure, dans
la glissiére du jeu. Deés que la carte du dessus, en 1'occurrence la reine de carreau, est sortie
du rang le pouce et 1'index de la main gauche ont la possibilité de retourner cette carte vers
I'avant du jeu car sa saisie par la petite tranche intérieure est facilitée. La série de photos de
1 a 4 montre le retournement de la carte du dessus.
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2 — Comme la seconde carte du paquet a été, elle aussi, décalée vers l'arriere, la main
gauche va maintenant mettre son pouce sur le petit coté intérieur du K¢ et en face ou si
vous préférez sur la petite tranche extérieure elle met son majeur, comme sur la photo 5.
En effet, il est préférable de mettre son majeur que son index afin d'avoir plus d'envergure
pour refermer les deux cartes. C'est d'ailleurs I'action a conduire, égaliser les deux cartes de
maniere a n'en voir qu'une seule, photo 6.

3 — La main gauche peut bouger, deux cartes ont été levées comme une seule sans que
personne ne le remarque, photo 7. La seule différence c'est qu'il n'est pas envisageable de
retourner la dame dans l'intention de montrer son dos car le roi de carreau est téte-béche,
photo 8.
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Cette levée 69 ou levée téte-béche rend indéniablement de nombreux services.
Généralement, apres une levée 69 j'effectue une levée simple par bascule * de la carte
suivante (en no3 dans le jeu et considérée en no2 par le public). Cette tricherie trouve des
applications dans de nombreux effets et pour n'en citer que deux : - Une routine de carte(s)
ambitieuse(s).

- De méme, un effet d'apparition d'une carte a 1'envers entre deux autres. Ainsi, dans notre
exemple, le roi de carreau aurait été controlé en no2, ensuite une levée 69 aurait permis de
montrer la dame de carreau puis celle de cceur (en faisant une simple levée par bascule),
ces deux cartes montrées auraient été perdues dans le jeu et le roi de carreau aurait resurgi
a l'envers entre les dames rouges. Etc.

1 La levée simple par bascule consiste a s'aider de la carte que l'on tient dans sa main comme d'une
pelle dont on se sert pour retourner la carte supérieure du jeu.

Magie-prod.com Jean-Luc Chereau Mes Secrets de Magicien



https://tours.magie-prod.com/
https://www.magie-prod.com/

	Ma levée 69 ou Tête-Bêche

