Magie des Cartes

RIROK-REJ

Q uel drole de titre pour un tour de magie ! Est-ce hollandais, germanique ou suédois ?
Rien a voir ! c'est I'anagramme de JOKER-ROI. Le magicien montre trois cartes, deux
rois, pique et trefle, donc les rois noirs ainsi qu'un joker. Il explique qu'en disant une
formule magique empruntée a une vieille 1égende d'un pays du nord le joker va se muer
instantanément. « RIROK-REJ ! RIROK-REJ ! RIROK-REJ ! Car il faut toujours dire les
choses trois fois » et le ROI DE C(EUR prend la place du JOKER.

Ce tour est un petit intermede dans un programme de cartomagie. Il s'articule sur la
technique du 3as2-Top bis ' et d'un change tres spécial.

1 — Préparez-vous ! K#(01) K#(02) K®(03) Joker(04). Ensuite, avec votre petit paquet
présentant son tarot faites un 3as2-Top bis. Les photos 1 et 2 exposent en raccourci la mise
en tenue pattes d'araignée du joker et le retournement des deux rois noirs. Sur la photo 2
le K® est pincé par la main gauche entre pouce et index.

Et quant au K# il est ajouté au joker, ce qui ne devrait pas poser un probléme majeur,
photo 3.
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Ensuite la main gauche qui tient aussi le K# libére la double carte, K® // Joker, qui est
dorénavant tenue par la main droite ainsi que le K®, afin d'ajouter ce K# aux autres
comme le souligne la photo 4. Vu par le public vous tenez dans vos mains trois cartes, les
rois noirs et un joker entre. Pour le magicien il vient d'accomplir un 3as2-Top bis en ayant
finalisé le placement des cartes le joker entre les rois noirs et sous le joker le roi de cceur.

2 — Apres avoir montré vos trois cartes, mettez-les vers le bas et vous allez faire un
comptage inversé des quatre cartes tout en ne comptant que trois cartes. Distribuez le K®,
photo 6, ensuite en décalé d'un tiers vers 1'avant pour le K® et enfin Joker // K# en
décalant ce 2as1 vers l'arriere, photo 7. Sur cette photo notez la position du pouce, il vient
couvrir I'angle gauche haut des deux cartes comme une.
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3 — Arrivé a ce stade la main gauche va retourner le K# et mettre les deux cartes (Joker //
K#) en tenue pattes d'araignée. Photo 8.

4 — Le K% est quant a lui saisi par la main gauche entre pouce et index mais laissé
volontairement tarot visible car tout le monde suppute qu'il s'agit du joker, photo 9.

5 — Et quant au K® la main droite le retourne et vient le placer comme indiqué sur la photo
10, il est pincé par le pouce ce qui fait que le K® se retrouve en sandwich entre les rois
noirs.
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6 — Epilogue. La main droite est en mesure de tenir les cartes, photo 11 ce qui vous permet
de demander a une personne de prendre le joker (K®) ou bien de lui donner de la main
gauche. Il constatera ainsi que 1'entourage qu'il s'est mué en roi de cceur, sans doute grace
a la formule magique RIROK-REJ ! RIROK-REJ ! RIROK-REJ !
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